REGULAMIN KONKURSU

NA OPRACOWANIE POMYStOW | PROJEKTOW DWOCH EDUKACYJNO-ROZRYWKOWYCH
GIER TRADYCYJNYCH ORAZ DWOCH GIER LOGICZNYCH-UKLADANEK

§1

Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem konkursu, zwanego dalej ,Konkursem” jest Biuro Rzecznika Praw Dziecka z
siedzibg w Warszawie przy ul. Chocimskiej 6, 00-791 Warszawa, posiadajgce NIP 525-218-48-12
oraz REGON 016387630, zwane dalej ,Organizatorem”.

2. Fundatorem nagrody jest Organizator.

3. Konkurs jest prowadzony na stronie internetowej Organizatora: www.brpd.gov.pl. Wszelkie

informacje o Konkursie, zmianach w Regulaminie oraz inne komunikaty dla Uczestnikéw
Konkursu bedg zamieszczone na wskazanej stronie Organizatora w zaktadce poswieconej
Konkursowi. Przekazane w ten sposéb odpowiedzi, wyjasnienia i informacje beda wigzace dla
wszystkich Uczestnikéw Konkursu.

4. Korespondencje konkursowg nalezy kierowa¢ w formie elektronicznej na adres e-mail:
lukasz.klekowski@brpd.gov.pl.

5. Osobg wyznaczong do udzielania informacji w konkursie jest Pan tukasz Klekowski.
6. Konkurs jest prowadzony w jezyku polskim.

7. Zgtoszenie do Konkursu jest réwnoznaczne z akceptacja Regulaminu i ujetych w nim
zobowigzan Uczestnika. Uczestnicy zgtaszajgc Prace Konkursowa wyrazajg zgode na
przetwarzanie danych osobowych przez Organizatora w celu organizacji Konkursu i jego
rozstrzygniecia, a takze eksploatacji prac konkursowych, zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29
sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych. Podanie danych jest dobrowolne, za$s
Uczestnikom przystuguje prawo dostepu do tresci swoich danych i ich poprawiania.

8. Organizator nie przewiduje zwrotu kosztéw udziatu w Konkursie, w tym kosztéw
przygotowania Pracy Konkursowe;.

9. Uczestnicy mogg zwracaé sie do Organizatora z pytaniami w sprawie Konkursu do dnia 1
pazdziernika 2020 r. do godz. 12:00. Organizator moze udzieli¢ odpowiedzi na pytania najpdzniej
na 2 dni przed uptywem terminu na sktadanie Prac Konkursowych, poprzez zamieszczenie
odpowiedzi na stronie internetowej Organizatora.

§2
Warunki uczestnictwa i termin Konkursu

1. Konkurs skierowany jest do projektantow, firm projektowych oraz kreatywnych osdb
petnoletnich, ktére majg pomyst i wole przedstawienia projektu gry/ gier w ramach niniejszego
Konkursu, zwanych dalej ,,Uczestnikami”.
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2. Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.

3. Uczestnikom Konkursu pozostawia sie petng swobode artystyczng, z zastrzezeniem
postanowien niniejszego Regulaminu.

4. Projekty gier, zwane dalej rdwniez ,, Pracami Konkursowymi”, mozna zgtasza¢ indywidualnie lub
zespotowo. Jezeli Uczestnikiem Konkursu jest zespdt, Organizator wymaga by zespo6t wyznaczyt ze
swojego grona osobe, ktdra bedzie reprezentowad zespdt w Konkursie (petnomocnik) i udzielit
mu stosownych petnomocnictw (w tym takze do odbioru nagrody). Petnomocnictwa nalezy ztozy¢
w oryginale albo w kopii poswiadczonej za zgodno$¢ z oryginatem przez notariusza.

5. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora oraz cztonkowie Jury
konkursowego, a takze osoby najblizsze w stosunku do tych osdb. Przez osobe najblizszg rozumie
sie: matzonka, wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, powinowatych w tej samej linii lub stopniu,
osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia oraz ich matzonkéw, a takze osoby pozostajgce
we wspdlnym pozyciu lub pozostajgce w takim stosunku prawnym lub faktycznym, ktéry moze
budzi¢ uzasadnione watpliwosci co do ich niezaleznosci lub ewentualnych powigzan z
Organizatorem, w kontekécie przygotowania Ilub organizacji Konkursu. Przedmiotowe
ograniczenie odnosi sie takze do osdb, przy pomocy ktdérych Uczestnik bedzie tworzyt Prace
Konkursowa.

6. Konkurs trwa od dnia 16 wrze$nia 2020 do dnia 15 pazdziernika 2020 do godziny 23:59.
Nadsytanie Prac Konkursowych w nieprzekraczalnym terminie do dnia 15 pazdziernika 2020 do
godziny 23:59.

7. Wyniki zostang ogtoszone do dnia 30 pazdziernika 2020 r. za posSrednictwem strony
internetowej Organizatora.

8. Projekty ztozone po terminie wskazanym w ust. 6 nie bedg braty udziatu w Konkursie.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za czasowe lub state zablokowanie adresu
internetowego, na ktéry mogg byé przesytane prace lub strony internetowej.

10. Uczestnicy Konkursu mogg ztozy¢ Prace Konkursowe na wybrane Zadanie/Zadania
konkursowe. Organizator nie wprowadza limitu prac projektowych sktadanych na dane Zadanie
konkursowe ani tez limitu Zadan, na ktére Uczestnik moze ztozyé prace projektowa.

§3
Jury Konkursu

Oceny zgtoszonych prac konkursowych oraz wyboru zwycieskiego/ zwycieskich projektu/éw
dokonuje Jury w nastepujgcym sktadzie:

1) PaniJustyna Sokotowska- Dyrektor Generalny BRPD

2) Pan Rafat Drzewiecki - Dyrektor zespotu prezydialnego BRPD

3) PanilJoanna Napieraj- pracownik Dzieciecego Telefonu Zaufania
4) Pani Katarzyna Jakus - specjalistka, zespét prezydialny BRPD

5) PaniJoanna Koztowska-Piecek - ekspert ds. gier



§4
Przedmiot Konkursu — Zadania Konkursowe

1. Przedmiotem Konkursu jest opracowanie pomystu i projektu na gry w ramach czterech
odrebnych Zadan Konkursowych, zgodnie z warunkami i zatozeniami Opisu Konkursowego,
stanowigcego Zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.

2. Projekt gry i wymagane elementy sktadowe, w tym pomyst i koncepcja gry, stanowig utwér w
rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

3. Konkurs obejmuje nastepujgce zadania:

1) Zadanie 1 - opracowanie pomystu i projektu edukacyjno-rozrywkowej gry tradycyjnej (nie
komputerowej) dla minimum dwdch graczy (wymagana mozliwosé grania przed dwdch lub wiecej
graczy) - dzieci w przedziale wiekowym 3-8 lat, popularyzujgcej wiedze na temat praw dziecka i
darmowego Dzieciecego Telefonu Zaufania Rzecznika Praw Dziecka;

2) Zadanie 2 - opracowanie pomystu i projektu edukacyjno-rozrywkowej gry tradycyjnej (nie
komputerowej) dla minimum dwdch graczy (wymagana mozliwos$¢ grania przed dwdch lub wiecej
graczy) - dzieci w przedziale wiekowym 9-14 lat, popularyzujgcej wiedze na temat praw dziecka i
darmowego Dzieciecego Telefonu Zaufania Rzecznika Praw Dziecka;

3) Zadanie 3 - opracowanie pomystu i projektu logicznej (nie komputerowej) gry typu uktadanka
dla dzieci w przedziale wiekowym 3-8 lat;

4) Zadanie 4 - opracowanie pomystu i projektu logicznej (nie komputerowej) gry typu uktadanka
dla dzieci w przedziale wiekowym 9-14 lat.

4. Szczegdtowe warunki i zatozenia dla kazdego z Zadan przedstawia Zatgcznik nr 1 do
Regulaminu.

5. Uczestnicy Konkursu sg zobowigzani do zapoznania sie z problematyka praw dziecka, ktorej
znajomosc jest konieczna do prawidtowego wykonania Zadann Konkursowych, w szczegdlnosci z
Konwencjag o Prawach Dziecka uchwalong przez Organizacje Narodéw Zjednoczonych 20
listopada 1989 r. (Dz. U. z 1991 nr 120 poz. 526 ze zm.). Materiaty pomocne w opracowaniu Prac
Konkursowych opublikowane zostaty pod adresem https://www.gov.pl/web/rodzina/konwencija-

o-prawach-dziecka oraz www.brpd.gov.pl, a takze w zafgcznikach nr 3 i 4 do niniejszego

Regulaminu.
6. Organizator na potrzeby Konkursu i przygotowania Prac Konkursowych udostepnia
Uczestnikom rowniez ksiege znaku, jako Zatacznik nr 5 do Regulaminu.

§5
Formutfa i przebieg Konkursu

1. Konkurs ma charakter otwarty, jednoetapowy i ogélnopolski.
2. Uczestnicy w terminie od dnia 16 wrzesnia 2020 r. do dnia 15 pazdziernika 2020 do godziny
23:59 nadsytajg na adres Organizatora: lukasz.klekowski@brpd.gov.pl zgtoszenia do Konkursu

wraz z Pracami Konkursowymi, wskazujgc w tytule wiadomosci e-mail nastepujgce oznaczenie:
»KONKURS- Zadanie nr ..”- wskaza¢ odpowiednio 1, 2, 3 lub 4). Uczestnik moze w jednej
wiadomosci przestaé zgtoszenie i Prace Konkursowe na wiecej niz jedno Zadanie Konkursowe. W
takim przypadku w temacie wiadomosci Uczestnik wskazuje wszystkie numery Zadan, ktérych
dotyczy zgtoszenie, a zataczone do wiadomosci pliki oznacza stosownym tytutem roboczym
numerem Zadania konkursowego (poprzez dodatkowy dopisek w nazwie pliku ,Zadanie nr ..”
Dopuszcza sie ztozenie Prac Konkursowych z wykorzystaniem plikow archiwizujacych tj. ZIP, RAR,
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umozliwiajgcych spakowanie/ pogrupowanie plikow dla danego Zadania Konkursowego. Plik
archiwizacyjny nalezy oznaczy¢ numerem Zadania Konkursowego zgodnie z powyzszym.

3. Ocena przestanych Prac Konkursowych prowadzona bedzie odrebnie dla kazdego z Zadan
Konkursowych. Jury Organizatora wybierze maksymalnie trzy najciekawsze Prace Konkursowe w
ramach Zadania 1 i Zadania 2 oraz maksymalnie dwie najciekawsze Prace Konkursowe w ramach
Zadania 3 i Zadania 4, przyznajgc im odpowiednio miejsca I, Il i lll (miejsce Ill dotyczy jedynie
Zadan 1i2).

4. Wyniki Konkursu zostang zamieszczenie na stronie internetowej Organizatora w terminie do
dnia 30 pazdziernika 2020 r. Uczestnicy Konkursu zostang takze poinformowani o jego
rozstrzygnieciu bezposrednio przez Organizatora na podany adres e-mail Uczestnika.

5. Kazdy Uczestnik moze przesta¢ dowolng liczbe pomystéw i projektow gry/ gier.

6. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do niewytonienia Zwyciezcy Il miejsca oraz Il
miejsca. Jury ma takze prawo zakonczy¢ Konkurs bez wytonienia Zwyciezcy danego Zadania
Konkursowego.

7. W przypadku niezgtoszenia zadnych prac do Konkursu Jury uniewazni Konkurs.

§6

Sktadanie Prac Konkursowych

1. Projekt, zatytutowany danymi autora lub autoréw, nalezy przesytaé wytgcznie elektronicznie
na adres poczty Organizatora. Zgtoszenia i prace przestane w innej formie zostang odrzucone.

2. Organizator wymaga, by wszystkie pliki ztozone zostaty w formacie PDF, z zastrzezeniem
postanowien § 5 ust. 2 Regulaminu. Wielko$¢ jednego maila nie moze przekroczy¢ 25MB.

3. W tresci maila nalezy podaé petne imie i nazwisko autora lub autoréw; dane podmiotu
zgtaszajgcego projekt, adres do korespondencji, telefon kontaktowy, adres e-mail, ewentualnie
adres strony internetowej.

4. Uczestnik zobowigzany jest do ztozenia Zgtoszenia do Konkursu zgodnego ze wzorem
stanowigcym Zatgcznik nr 2 do Regulaminu.

5. Uczestnik wraz ze Zgtoszeniem, w jednej wiadomosci e-mail, sktada Prace Konkursowa
sktadajaca sie z plikéw PDF zawierajgcych nastepujgce wymagane elementy:

a) projekt/y graficzny/e gry- wymag sporzadzenia i przedstawienia w ramach Pracy projektu
graficznego dotyczy wszystkich elementéw/akcesoridéw gry, wynikajgcych z przedstawianej
koncepcji gry, w szczegdlnosci takich jak plansza, karty do gry, figury/ figurki, postacie, inne
elementy ruchome jak kostki, podstawki itp., a takze opakowania gry;

b) zasady gry/ instrukcja — Organizator wymaga kompletnej instrukcji gry wraz ze wszystkimi jej
zasadami, wskazujgcej w szczegdlnosci: ilos¢ uczestnikdw- minimalng i maksymalng, sposéb
rozpoczecia gry, ustalanie kolejnosci graczy/ ruchdéw, opisu funkcji i znaczenia poszczegdlnych
elementéw/ akcesoridw gry, zasad ustalania punktacji, moment zakonczenia gry, zasady ustalania
sankgcji gry (jezeli przewidziano)- punktéw karnych/ cofniecia na planszy/ utraty ruchu itp.;

c) nazwa gry i tekst wyjasniajacy inspiracje autora lub autoréw gry oraz zarys koncepcji;



d) specyfikacje techniczng gry — w szczegdlnosci opis wszystkich elementow/ akcesoriow gry, ich
ilosci, rozmiaréw, projektowanego tworzywa/ materiatu wykonania, kolorystyke, wskazanie
elementoéw jako ,,zapas”

e) projekt wykonawczy gry;
f) szacunkowy koszt wykonania/produkcji gry przy zatozeniu produkcji min. 1000 egzemplarzy gry
6. Niekompletne Prace Konkursowe zostang odrzucone.

§7
Ocena Prac Konkursowych

1. Jury Konkursowe dokona wyboru oceny i wyboru najlepszej/ najlepszych Prac Konkursowych
odrebnie w ramach kazdego z Zadan Konkursowych. Dla Zadan 1 i 2 Jury moze wybrac
maksymalnie trzech Zwyciezcow- | miejsca, Il miejsca oraz Ill miejsca, dla Zadan 3 i 4 Jury moze
wybra¢ maksymalnie dwdch Zwyciezcédw- | i Il miejsca.

2. . Prace oceniane na podstawie nastepujgcych kryteriow i ich wag:

1) walory edukacyjne gry, w tym sposéb ich wprowadzenia do gry— maksymalnie 20 pkt;

2) kryterium zmienne w zaleznosci od Zadania:

a) w przypadku Zadania 1 i 2-— mozliwos¢ rodzinnego grania- maksymalnie 20 pkt,

b) w przypadku Zadania 3 i 4- nowatorski/ innowacyjny mechanizm gry— maksymalnie 20 pkt;

3) powigzanie koncepcji gry ze specyfikg Zadania, poprzez twdércze odniesienie do problematyki
praw dziecka i Dzieciecego Telefonu Zaufania oraz nieschematyczng ich interpretacje—
maksymalnie 15 punktéw;

4) oryginalna, nowatorska koncepcja gry (gra nie kopiuje produktéow rynkowych) i jej grywalnos¢
(np.: interakcja pomiedzy graczami; przewidywana dtugosci rozgrywki, zmiennos¢ poziomu
trudnosci gry) — maksymalnie 15 punktow;

5) atrakcyjnos¢ gry i rados¢ z rozgrywki, powodujaca che¢ ponownego grania — maksymalnie 10
punktéw;

6) oryginalne wzornictwo i walory estetyczne (na podstawie projektow graficznych) -
maksymalnie 10 punktow;

7) czytelno$é regut gry — maksymalnie 10 punktow.

3. Praca Konkursowa moze uzyska¢ maksymalnie 100 punktéw. Punkty przyznane przez
poszczegblnych cztonkéw Jury w poszczegdinych kryteriach zostang zsumowane, a nastepnie
zostanie ustalona $rednia arytmetyczna. Tak ustalona liczba punktéw w ramach poszczegdlnych
kryteriow zostanie zsumowana. W przypadku, gdy dwie lub wiecej Prace Konkursowe uzyskajg
rowng ilos¢ punktdéw, rozstrzygajgce znaczenie bedzie miata punktacja w kryterium opisanym w
pkt 1. Jezeli to poréwnanie nie przyniesie rozstrzygniecia, Jury podejmie decyzje w jawnym
gtosowaniu standardowg wiekszoscig gtosow.



§8
Rodzaje i wysokosci nagrod
1. Sposréd zgtoszonych Prac Konkursowych Jury wybierze, odrebnie dla kazdego Zadania
Konkursowego, Zwyciezcow |, Il i lll miejsca, przy czym lll miejsce dotyczy jedynie Zadan 1 2.

2. Ze Zwyciezcg Konkursu zostanie podpisana umowa o przeniesienie autorskich praw
majatkowych i praw pokrewnych w zakresie wskazanym w niniejszym Regulaminie. Zawarcie
umowy stanowi warunek wyptaty nagrody.

3. W przypadku uchylania sie Zwyciezcy Konkursu od zawarcia umowy, o ktérej mowa w ust.
poprzedzajgcym, Jury Konkursu moze wytoni¢ jako Zwyciezce danego miejsca w Konkursie
kolejnego Uczestnika Konkursu wg kolejnosci uzyskanych punktéw i podpisaé z nim umowe.

4. Organizator ma prawo do wezwania Uczestnika do uzasadnienia/ wykazania szacunkowej
kalkulacji kosztéw wykonania gry.

5. Zamawiajacy przewiduje tgczng pule nagréd pienieznych w Konkursie w wysoko$ci 90 000,00 zt
brutto, podzielong w nastepujacy sposob:

1) tgczna suma nagréd w ramach Zadania 1 i 2 wyniesie 30 000,00 zt brutto dla Zadania, zgodnie z
ponizszym:

a) za zajecie | miejsca - nagroda | stopnia w wysokosci 15 000,00 zt brutto;
b) za zajecie Il miejsca- nagroda Il stopnia w wysokosci 10 000,00 zt brutto;
6. za zajecie lll miejsca- nagroda Il stopnia w wysokosci 5 000,00 zt brutto.

2) taczna suma nagréd w ramach Zadania 3 i 4 wyniesie 15 000,00 zt brutto dla Zadania, zgodnie z
ponizszym:

a) za zajecie | miejsca - nagroda | stopnia w wysokosci 10 000,00 zt brutto;
b) za zajecie Il miejsca- nagroda Il stopnia w wysokosci 5 000,00 zt brutto;

7. Wskazane kwoty nagrdd obejmujg wynagrodzenie z tytutu przeniesienia na Organizatora praw
autorskich, zgodnie umowa, w wysokosci 50% tych kwot.

8. Wyzej wymienione kwoty podlegaé bedg opodatkowaniu zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami. Uczestnikowi Konkursu zostanie wyptacona kwota pomniejszona o ww. podatek.

9. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do zmiany liczby i wartosci nagrdd lub nie
przyznania zadnej nagrody, jezeli w ocenie Jury ztozone Prace konkursowe nie spetnig kryteridw
oceny prac konkursowych, w stopniu pozwalajgcym na ich przyznanie,

10. Wyptata nagrody/nagrdd, nastgpi w terminie 30 dni od daty ogtoszenia wynikdw Konkursu,
nie wczesniej jednak niz po uptywie 14 dni od dnia podpisania umowy, o ktérej mowa w ust. 2.
Wyptata nastgpi na konto bankowe wskazane przez Uczestnika

11. Organizator ma prawo podaé¢ dane zwyciezcy (imie, nazwisko, miasto zamieszkania) na
stronie internetowej, a Uczestnik wyraza na to zgode.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieprawidtowe dane podane przez Uczestnika
uniemozliwiajace doreczenie nagréd



13. W przypadkach wykrycia dziatan niezgodnych z Regulaminie, proby wptywania na wytonienie
zwyciezcy w sposdb niedozwolony, dany uczestnik moze zosta¢ wykluczony z Konkursu.

§9

Prawa autorskie

1. Do Konkursu mozna zgtasza¢ Prace Konkursowe, w stosunku do ktérych Uczestnikowi
przystugiwa¢ bedg wytgczne nieograniczone autorskie prawa majgtkowe. Zgtaszane Prace
Konkursowe nie mogg narusza¢ praw autorskich osdb trzecich ani tez nie mogg wymagac
wykupienia przez Organizatora dodatkowych licencji.

2. Uczestnik zgtaszajgc Prace Konkursowg oswiadcza, ze wszelkie utwory w rozumieniu ustawy z
dnia 4 lutego 1994 roku o prawach autorskich i prawach pokrewnych (t. j. Dz. U. z 2019 r. poz.
1231 z pdin. zm.) jakie powstaty w toku sporzadzenia Pracy Konkursowe;j i ktérymi sie postugiwat
do jej opracowania, sg oryginalne, bez niedozwolonych zapozyczen z utwordw oséb trzecich oraz
nie naruszajg i nie beda narusza¢ praw przystugujacych osobom trzecim, a w szczegdlnosci praw
autorskich oraz débr osobistych tych osdb.

3. Przez zgtoszenie Pracy Konkursowej Uczestnicy udzielajg Organizatorowi niewytacznej licencji
na korzystanie z utworéw dla celéw zwigzanych z przeprowadzeniem Konkursu, oceng prac i
opublikowaniem wynikdéw.

4. Zwyciezca |, Il'i lll miejsca w Konkursie zobowigzany jest do przeniesienia na rzecz Organizatora
autorskich praw majatkowych i praw pokrewnych do Pracy Konkursowej (wszystkich jej
elementéw, w szczegdblnosci graficznych, koncepcyjnych i tekstowych, tworzacych projekt gry
oraz pomystu na gre), na podstawie umowy, na polach eksploatacji obejmujacych:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania - wytwarzanie kazda mozliwg technikg, w
szczegblnosci drukarskg, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrows,
Swiattoczuty, audiowizualng, optyczng, drukarskg, komputerowg, video lub inng, wprowadzenie
do pamieci komputera, przesytanie przy pomocy sieci multimedialnej, komputerowej i
teleinformatycznej, w tym Internetu — w nieograniczonej liczbie egzemplarzy;

b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono -
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy, takze w zakresie
taczenia z innymi utworami;

c) w zakresie rozpowszechniania utworu w inny sposéb - publiczne wykonanie, wystawienie,
wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie w
taki sposdb, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w
sieciach Internet, intranet i innych sieciach teleinformatycznych, multimedialnych i
komputerowych oraz w srodkach masowego przekazu;

d) w zakresie wprowadzania dowolnych zmian, uaktualnienia, modyfikacji, skrotéw i streszczen,
ttumaczenia na réine jezyki oraz swobodnej ingerencji w tres¢ i forme utworéw oraz
rozpowszechnianie zmienionych w ten sposdéb utworéw w dowolny sposéb i dowolnymi
srodkami, opracowanie catosci lub jakiejkolwiek czesci utworu i wykorzystywanie opracowania
oraz wykorzystanie utworu do prowadzenia dalszych prac, w tym faczenie utworu w catosci lub
czesci z innymi materiatami lub innymi dokumentami;



e) wykorzystywania utworu w celach ustawowych, reklamowych, promocyjnych, informacyjnych,
szkoleniowych i marketingowych Organizatora oraz w materiatach wydawniczych i we wszelkiego
rodzaju mediach audio-wizualnych i komputerowych Organizatora- na polach eksploatacji, o
ktérych mowa w lit. a-d powyzej;

f) zastosowania utworéw do wykonania, produkcji i rozpowszechniania gry w nieograniczonej
liczbie egzemplarzy oraz ich dowolng eksploatacje na polach okreslonych w lit a-e powyzej.

5. Prawa i pola eksploatacji okres$lone w ust. 4 dotyczg tak catosci utworu, jak i dowolnej jego
czesci.

6. Organizator Konkursu dopuszcza mozliwo$é ewentualnych modyfikacji utworu- zwycieskiego
projektu i/lub elementéw sktadowych projektu- w toku dostosowania gry do wymagan produkcji
jako materiatu informacyjno-promocyjnego Organizatora, z poszanowaniem oryginalnej formy
projektu, co Uczestnik przyjmuje do wiadomosci i akceptuje bez zastrzelen. Umowa zawierac
bedzie zezwolenie dla Organizatora na wykonywanie zaleznych praw autorskich do utworéw oraz
bedzie przenosi¢ na Organizatora prawo zezwalania na wykonywanie zaleznych praw autorskich
do utwordw — w zakresie obejmujgcym dowolne opracowanie utwordw oraz rozporzadzanie i
korzystanie z opracowan na polach eksploatacji wskazanych w ust. 4.

7. W odniesieniu do utworu lub jego czesci zmienionego, zmodyfikowanego, wobec ktérego
Organizator lub podmiot dziatajgcy na jego rzecz dokonat jakichkolwiek czynnosci zmieniajgce
Organizatorowi przystugujg wszelkie prawa okreslone niniejsza umowga. Zwyciezca nie ponosi
odpowiedzialnosci za zmiany, skréty, adaptacje, przerdbki dokonane przez Organizatora.

8. Organizator jest uprawniony do eksploatacji utworéw w kraju i za granicg przez caty okres
trwania praw autorskich oraz do rozporzgdzania prawami autorskimi na rzecz oséb trzecich, w
tym do udzielania licencji na korzystanie z utwordw.

9. Umowa, o ktérej mowa w ust. 4, zawierac¢ bedzie takze upowaznienie dla Organizatora do
wykonywania w imieniu autoréw utwordw autorskich praw osobistych do utworéw, w tym do
decydowania o sposobie oznaczenia utworéw nazwiskiem autora, o nienaruszalnosci tresci i
formy utwordw oraz ich rzetelnego wykorzystywania, o pierwszym udostepnieniu utwordw
publiczno$ci oraz o nadzorze nad sposobem korzystania z utworéw.

10. Organizator nie bedzie zobowigzany do produkcji, rozpowszechniania lub wykorzystania
utworow.

11. Réwnoczesnie z nabyciem autorskich praw majgtkowych Organizator nabywa wifasnos¢
wszystkich egzemplarzy i nosnikow, na ktorych utwory zostaty utrwalone i przekazane.

12. Zwyciezca przyjmuje na siebie odpowiedzialnos¢ za naruszenie débr osobistych lub praw
autorskich i pokrewnych oséb trzecich, spowodowanych przez Zwyciezce lub osoby za pomoca
ktorych realizowat Prace Konkursowga lub dysponowaniem przez Organizatora utworami, a w
przypadku skierowania z tego tytutu roszczen przeciwko Organizatorowi, Zwyciezca zobowigzany
bedzie do catkowitego zaspokojenia roszczen osdb trzecich oraz do zwolnienia Organizatora z
obowigzku swiadczenia z tego tytutu, a takze zwrotu Organizatorowi poniesionych kosztow.

13. W przypadku wystgpienia osdb trzecich wobec Organizatora z roszczeniem opartym na
twierdzeniu, iz uzywane przez Organizatora utwory przekazane przez Zwyciezce naruszaja



jakiekolwiek prawa osdéb trzecich, Organizator niezwtocznie zawiadomi Zwyciezce o roszczeniu
zgtoszonym przez osobe trzecia oraz o toczacym sie postepowaniu sgdowym. Organizator
umozliwi Zwyciezcy wstgpienie do postepowania w charakterze interwenienta.

§10
Dane osobowe

1. Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE Organizator informuje, ze Administratorem Pana/Pani danych wskazanych w zgodzie
na przetwarzanie danych osobowych (dalej: ,Administrator”) jest Biuro Rzecznika Praw Dziecka z
siedzibg w Warszawie przy ul. Chocimskiej 6, 00-791 Warszawa (dalej: ,,BRPD”).

2. Dane kontaktowe Inspektora Ochrony Danych —iod@brpd.gov.pl

3. Administrator przetwarza dane Uczestnikdw Konkursu wskazane w ww. zgodzie znajdujgce sie
w publicznie dostepnych rejestrach (Krajowy Rejestr Sgdowy, Centralna Ewidencja i Informacja o
Dziatalno$ci Gospodarczej) oraz dane osobowe takie jak imie i nazwisko, adres e-mail, adres
zamieszkania, numer telefonu, nr konta bankowego- celem udziatu w Konkursie.

4. W $wietle powyzszego Organizator informuje, ze:

1) Pani/Pana dane osobowe przetwarzane bedg na podstawie art. 6 ust. 1 lit. ¢ ogdlnego
rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r. w celu zwigzanym z
przedmiotowym konkursem;

2) Odbiorcami Pani/Pana danych osobowych beda osoby lub podmioty, ktérym udostepniona
zostanie dokumentacja postepowania na podstawie przepisdw ustawy o dostepie do informacji
publicznej, a takze dostawcy systeméw informatycznych oraz ustug IT, podmioty swiadczgce na
rzecz Organizatora konkursu ustugi prawne, promocyjne, analityczne, banki w zakresie realizacji
ptatnosci, organy uprawnione do otrzymania danych osobowych Uczestnika Konkursu na
podstawie przepiséw prawa, w szczegdlnosci organy kontroli.

3) Pani/Pana dane osobowe przetwarzane beda przez okres 4 lat od dnia zakoriczenia Konkursu,
a po tym okresie beda archiwizowane w czasie okreSlonym przepisami prawa, zgodnie z
instrukcjg kancelaryjng BRPD;

4) Posiada Pani/Pan:
- na podstawie art. 15 RODO prawo dostepu do danych osobowych Pani/Pana dotyczacych;
- na podstawie art. 16 RODO prawo do sprostowania Pani/Pana danych osobowych;

- na podstawie art. 18 RODO prawo zgdania od administratora ograniczenia przetwarzania
danych osobowych z zastrzezeniem przypadkdéw, o ktdrych mowa w art. 18 ust. 2 RODO;

- prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna Pani/Pan,
ze przetwarzanie danych osobowych Pani/Pana dotyczacych narusza przepisy RODO.

5) Nie przystuguje Pani/Panu:

- w zwigzku z art. 17 ust. 3 lit. b, d lub e RODO prawo do usuniecia danych osobowych;


mailto:iod@brpd.gov.pl

- prawo do przenoszenia danych osobowych, o ktérym mowa w art. 20 RODO;

- na podstawie art. 21 RODO prawo sprzeciwu, wobec przetwarzania danych osobowych, gdyz
podstawg prawng przetwarzania Pani/Pana danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. c RODO.

5. Podanie danych jest dobrowolne, jednak ich niepodanie uniemozliwi udziat w Konkursie.

6. Dane udostepnione przez Panig/Pana nie beda przetwarzane w sposéb zautomatyzowany, w
tym nie bedg podlegaty profilowaniu.

7. Administrator danych nie ma zamiaru przekazywaé danych osobowych do panstwa trzeciego
lub organizacji miedzynarodowe;j.

8. Administrator doktada wszelkich staran, aby zapewni¢ wszelkie srodki fizycznej, technicznej
i organizacyjnej ochrony danych osobowych przed ich przypadkowym czy umysinym
zniszczeniem, przypadkowg utratg, zmiang, nieuprawnionym ujawnieniem, wykorzystaniem czy
dostepem, zgodnie ze wszystkimi obowigzujgcymi przepisami.

§11
Reklamacje

1. Wszelkie reklamacje dotyczgce sposobu przeprowadzania Konkurs zgtasza¢ nalezy na wskazany
adres poczty elektronicznej w terminie najpdzniej do 14 dni od dnia ogtoszenia wynikéw
Konkursu.

2. Reklamacja zgtoszona po wyznaczonym terminie nie wywotuje skutkéw w prawnych.

3. Reklamacja powinna zawiera¢ imie nazwisko, doktadny adres Uczestnika oraz dokfadny opis i
uzasadnienie reklamacji.

4. Reklamacje rozpatrywane bedg w terminie 14 dni od dnia wptywu.

§12
Postanowienia koncowe

1. W kwestiach spornych decyzje podejmuje Jury Konkursu.

2. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg przepisy
Kodeksu cywilnego i inne przepisy prawa.

3. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imienia, nazwiska/nazwy i
informacji o Zwyciezcy Konkursu, a takze umieszczenia tych informacji w materiatach
promocyjnych Organizatora.

4. W przypadku zmiany adresu e-mail, adresu zamieszkania, numeru konta bankowego Uczestnik
Konkursu jest zobowigzany niezwtocznie powiadomi¢ o tym Organizatora, pod rygorem zniesienia
odpowiedzialnosci Organizatora za skutki niedoreczenia uczestnikowi korespondencji i nagrody
zwigzanej z realizacjg niniejszego Regulaminu.

5. Spory odnoszgce sie i wynikajagce z Konkursu bedg rozwigzywane przez sad powszechny
wiasciwy miejscowo dla siedziby Organizatora.
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6. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania w kazdym czasie z waznych powoddw
modyfikacji postanowien Regulaminu, jak rowniez przerwania lub odwotfania Konkurs, o czym
niezwtocznie poinformuje na stronie internetowej Organizatora.

7. Zatacznikami do Regulaminu s3:
a) Zatacznik nr 1 -Opis Konkursowy
b) Zatacznik nr 2 — Formularz zgtoszenia
c) Zatacznik nr 3 —Prawa dziecka cz. 1
d) Zatgcznik nr 4 — Prawa dziecka cz. 2

e) Zatacznik nr 5 —Ksiega znaku
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Zatacznik nr 1 do Regulaminu
Opis Konkursowy

Przedmiotem Konkursu jest opracowanie pomystéw/ koncepcji i projektdw na cztery gry w
ramach czterech odrebnych Zadan Konkursowych.

Uczestnicy Konkursu mogg ztozy¢ Prace Konkursowe na wybrane Zadanie lub Zadania
konkursowe. Organizator nie wprowadza limitu prac projektowych sktadanych na dane Zadanie
konkursowe ani tez limitu Zadan, na ktére Uczestnik moze ztozy¢ prace projektowa.

Zadanie 1.

Opracowanie pomystu i projektu edukacyjno-rozrywkowej gry tradycyjnej (nie komputerowej)
popularyzujgcej wiedze na temat praw dziecka i darmowego Dzieciecego Telefonu Zaufania
Rzecznika Praw Dziecka 800 12 12 12 (DTZ).

Pod pojeciem, gry tradycyjnej rozumie sie niekomputerowg gre planszowsg, karciang, karciano-
planszowq lub tez wykorzystujacg inne dowolne materiaty, akcesoria i elementy ptfaskie czy tez
tréjwymiarowe. Projektowana gra moze wykorzystywaé dowolne elementy i przyjmowac
dowolng formute. Projekt moze zaktadaé uzycie rézinych narzedzi do gry, takich jak plansza/e
trojwymiarowa/e, karty, kostki, pionki, postacie i innych dodatkéw. Organizator nie wprowadza
ograniczen inwencji twérczej Uczestnikow.

Zatozenia celowosciowe:

Gra w lekkiej, rozrywkowej i zachecajgcej dla dzieci formie, poprzez zabawe bedzie przybliza¢
dzieciom istotne tresci o przystugujgcych im prawach i zwieksza¢ w ten sposdéb ich swiadomos¢
zaréwno o prawach, jak i mozliwosciach reagowania na ich naruszanie, m.in. dzieki darmowemu
DTZ, dziatajgcemu w systemie ochrony praw dziecka. Dzieki grze problematyka praw dziecka i
edukacja w tym obszarze bedzie realizowana podczas rozrywki w gronie rowiesniczym lub
rodzinnym.

Celem opracowania i zaprojektowania edukacyjno-rozrywkowe;j gry jest:

- szerzenie i utrwalanie, w atrakcyjnej formie, wsérdéd dzieci w wieku 3-8 lat wiedzy o
przystugujgcych im prawach;

- przekazywanie tresci przetamujgcych schematy w mysleniu o prawach dzieci;

- rozpowszechnianie i utrwalanie w pamieci dzieci znaczenia instytucji Rzecznika Praw Dziecka
jako organu chronigcego prawa dziecka;

- utrwalenie rozpoznawalnosci numeru darmowego DTZ 800 12 12 12 i wiedzy o jego funkcji,
celach, dostepnosci dla dzieci.

Zatozenia edukacyjne:

Uczestnicy Konkursu sg zobowigzani do zapoznania sie z problematyka praw dziecka, ktérej
znajomosc jest konieczna do prawidtowego wykonania Zadann Konkursowych, w szczegélnosci z
Konwencjg o Prawach Dziecka uchwalong przez Organizacje Naroddw Zjednoczonych 20
listopada 1989 r. (Dz. U. z 1991 nr 120 poz. 526 ze zm.). Materiaty pomocne w opracowaniu Prac
Konkursowych opublikowane zostaty pod adresem https://www.gov.pl/web/rodzina/konwencja-
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o-prawach-dziecka oraz www.brpd.gov.pl, a takze w zatgcznikach nr 3 i 4 do Regulaminu i

ponizszym opracowaniu Konwencji o prawach dziecka.
Zatozenia koncepcyjne gry:

Koncepcja gry powinna przewidywac¢ minimalng liczbe 2 graczy- wymagana jest mozliwos¢é grania
przed dwdch lub wiecej graczy.

Gra przeznaczona dla graczy- dzieci w przedziale wiekowym 3-8 lat.

Koncepcja gry powinna zaktada¢ przebieg gry w wiekszym stopniu w zaleznosci od interakcji
miedzy graczami, wiedzy lub strategii niz od losowosci.

Wymaga sie uwzglednienia edukacyjnej wartosci gry w obszarze praw dziecka oraz Dzieciecego
Telefonu Zaufania Rzecznika Praw Dziecka 800 12 12 12. Przedstawione w grze tresci muszg by¢
maksymalnie czytelne i zrozumiate dla graczy- dzieci w wyzej okre$lonym przedziale wiekowym, a
jednoczesnie przedstawiac istotng wartos¢ edukacyjna.

Zatozenia wzornicze i kolorystyczne:

Gra powinna by¢ utrzymana w kolorystyce korespondujacej z logotypem Organizatora, radosnej,
pogodnej, przyciggajacej uwage dzieci- graczy. Musi by¢ atrakcyjna graficznie i kolorowa,
stworzona z trwatych materiatéw dobrej jakosci.

W projekcie graficznym opakowania nalezy uwzglednié logotyp Organizatora oraz informacje o
przeznaczeniu gry dla oséb w wieku 3-8 lat.

Wybdr postaci, zwierzat, przedmiotéw czy miejsc wystepujgcych w grze powinien zostac
dokonany z uwzglednieniem kryterium wiekowego odbiorcy. Wymaga sie, by wszystkie
(ewentualne) postaci byly catkowicie oryginalne (ktérych uzycie nie bedzie wymagato od
Zamawiajgcego zakupu odrebnej licencji).

Zatozenia ekonomiczne i produkcyjne:

Organizator zaktada produkcje min. 1000 sztuk gry wedtug zwycieskiego projektu. Uczestnik jest
zobowigzany przedstawi¢ szacowany koszt produkcji gry we wskazanej ilosci.

Uczestnik musi w procesie twdrczym opracowania projektu mie¢ na wzgledzie takze racjonalnos¢
kosztéw produkcji gry, ktérej koszt jednostkowy produkcji nie powinien przekroczy¢ 100 zt
brutto.

Projektowana gra musi zaktada¢ jej wykonanie z materiatédw powszechnie dostepnych na rynku
polskim z zatozeniem czasu produkcji nie przekraczajgcego 30 dni kalendarzowych.

Zadanie 2

Opracowanie pomystu i projektu edukacyjno-rozrywkowej gry tradycyjnej (nie komputerowej)
popularyzujgcej wiedze na temat praw dziecka i darmowego Dzieciecego Telefonu Zaufania
Rzecznika Praw Dziecka (DTZ).

Pod pojeciem, gry tradycyjnej rozumie sie niekomputerowg gre planszowsg, karciang, karciano-
planszowg lub tez wykorzystujgcg inne dowolne materiaty, akcesoria i elementy ptaskie czy tez
tréjwymiarowe. Projektowana gra moze wykorzystywa¢ dowolne elementy i przyjmowac
dowolng formute. Projekt moze zaktadac uzycie réznych narzedzi do gry, takich jak plansza/e
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trojwymiarowa/e, karty, kostki, pionki, postacie i innych dodatkdéw. Organizator nie wprowadza
ograniczen inwencji twérczej Uczestnikow.

Zatozenia celowosciowe:

Gra w lekkiej, rozrywkowej i zachecajgcej dla dzieci formie, poprzez zabawe bedzie przybliza¢
dzieciom istotne tresci o przystugujgcych im prawach i zwieksza¢ w ten sposdéb ich Swiadomos¢
zaréwno o prawach, jak i mozliwosciach reagowania na ich naruszanie, m.in. dzieki darmowego
DTZ, dziatajgcemu w systemie ochrony praw dziecka. Dzieki grze problematyka praw dziecka i
edukacja w tym obszarze bedzie realizowana podczas rozrywki w gronie réwiesniczym lub
rodzinnym.

Celem opracowania i zaprojektowania edukacyjno-rozrywkowej gry jest:

- szerzenie i utrwalanie, w atrakcyjnej formie, wérdd dzieci i mtodziezy w wieku 9-14 lat wiedzy o
przystugujacych im prawach;

- przekazywanie tresci przetamujgcych schematy w mysleniu o prawach dzieci;

- rozpowszechnianie i utrwalanie w pamieci dzieci i mtodziezy znaczenia instytucji Rzecznika Praw
Dziecka jako organu chronigcego prawa dziecka;

- utrwalenie rozpoznawalnosci numeru darmowego DTZ 800 12 12 12 i wiedzy o jego funkcji,
celach, dostepnosci dla dzieci.

Zatozenia edukacyjne:

Uczestnicy Konkursu sg zobowigzani do zapoznania sie z problematyka praw dziecka, ktérej
znajomosc jest konieczna do prawidtowego wykonania Zadann Konkursowych, w szczegélnosci z
Konwencjg o Prawach Dziecka uchwalong przez Organizacje Naroddw Zjednoczonych 20
listopada 1989 r. (Dz. U. z 1991 nr 120 poz. 526 ze zm.). Materiaty pomocne w opracowaniu Prac
Konkursowych opublikowane zostaty pod adresem https://www.gov.pl/web/rodzina/konwencja-

o-prawach-dziecka oraz www.brpd.gov.pl, a takze w zatgcznikach nr 3 i 4 do Regulaminu i
ponizszym opracowaniu Konwencji o prawach dziecka.

Zatozenia koncepcyjne gry:

Koncepcja gry powinna przewidywaé minimalng liczbe 2 graczy- wymagana jest mozliwo$é grania
przed dwdch lub wiecej graczy.

Gra przeznaczona dla graczy- dzieci w przedziale wiekowym 9-14 lat.

Koncepcja gry powinna zaktadaé przebieg gry w wiekszym stopniu w zaleznosci od interakcji
miedzy graczami, wiedzy lub strategii niz od losowosci.

Wymaga sie uwzglednienia edukacyjnej wartosci gry w obszarze praw dziecka oraz Dzieciecego
Telefonu Zaufania Rzecznika Praw Dziecka 800 12 12 12. Przedstawione w grze tresci muszg by¢
maksymalnie czytelne i zrozumiate dla graczy- dzieci w wyzej okre$lonym przedziale wiekowym, a
jednoczesnie przedstawiac istotng wartos¢ edukacyjna.

Zatozenia wzornicze i kolorystyczne:
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Gra powinna by¢ utrzymana w kolorystyce korespondujgcej z logotypem Organizatora, radosnej,
pogodnej, przyciggajacej uwage dzieci- graczy. Musi by¢ atrakcyjna graficznie i kolorowa,
stworzona z trwatych materiatéw dobrej jakosci.

W projekcie graficznym opakowania nalezy uwzgledni¢ logotyp Organizatora oraz informacje o
przeznaczeniu gry dla oséb w wieku 9-14 lat.

Wybér postaci, zwierzat, przedmiotéw czy miejsc wystepujgcych w grze powinien zostac
dokonany z uwzglednieniem kryterium wiekowego odbiorcy. Wymaga sie, by wszystkie
(ewentualne) postaci byty catkowicie oryginalne (ktérych uzycie nie bedzie wymagato od
Zamawiajgcego zakupu odrebnej licencji).

Zatozenia ekonomiczne i produkcyjne:

Organizator zaktada produkcje min. 1000 sztuk gry wedtug zwycieskiego projektu. Uczestnik jest
zobowigzany przedstawié szacowany koszt produkcji gry we wskazanej ilosci.

Uczestnik musi w procesie twdérczym opracowania projektu mieé na wzgledzie takze racjonalnos¢
kosztow produkcji gry, ktorej koszt jednostkowy produkcji nie powinien przekroczy¢ 100 zt
brutto.

Projektowana gra musi zaktadac¢ jej wykonanie z materiatéw powszechnie dostepnych na rynku
polskim z zatozeniem czasu produkcji nie przekraczajgcego 30 dni kalendarzowych.

Zadanie 3

Opracowanie pomystu i projektu logicznej (nie komputerowej) gry typu ukfadanka, z
wykorzystaniem, jako jednego z jej elementdw, logotypu Rzecznika Praw Dziecka Mikotaja
Pawlaka.

Pod pojeciem, gry typu uktadanka rozumie sie niekomputerowg gre wykorzystujaca
mechanizmy/ruchy uktadania, krecenia, przesuwania itp. Uktadanka moze mie¢ forme
powlekanych papierowych puzzli, jak i klockdw drewnianych czy plastikowych itp. Organizator nie
wprowadza ograniczen inwencji tworczej Uczestnikdw co do materiatéw i formy.

Celem opracowania i zaprojektowania gry jest utrwalanie w pamieci dzieci znaczenia instytucji
Rzecznika Praw Dziecka jako chronigcego prawa dziecka i tym samym szerzenie, w atrakcyjnej
formie, wiedzy o prawach dziecka.

Zatozenia koncepcyjne gry:

Gra musi zosta¢ opracowana z myslg o grupie docelowej/ wiekowej, to jest by¢é dedykowana dla
graczy- dzieci w przedziale wiekowym 3-8 lat.

Przedstawione na ukfadance tresci muszg nawigzywac do praw dziecka, by¢ czytelne, zrozumiate
dla odbiorcy w wyzej okreslonym przedziale wiekowym.

Uzyte w uktadance grafiki/uktad elementéw muszg by¢ catkowicie oryginalne (ich uzycie nie
bedzie wymagato od Zamawiajgcego zakupu odrebnej licencji).

Zatozenia wzornicze i kolorystyczne:
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Gra powinna by¢ utrzymana w kolorystyce korespondujgcej z logotypem Organizatora, radosnej,
pogodnej, przyciggajacej uwage dzieci- graczy. Musi by¢ atrakcyjna graficznie i kolorowa,
stworzona z trwatych materiatéw dobrej jakosci.

Ksiega znaku stanowi zatacznik do Regulaminu- pliki do uzycia tylko i wytgcznie w celu
przygotowania koncepcji gry do oferty.

Zatozenia ekonomiczne i produkcyjne:

Organizator zaktada produkcje min. 1000 sztuk gry wedtug zwycieskiego projektu. Uczestnik jest
zobowigzany przedstawi¢ szacowany koszt produkcji gry we wskazanej ilosci.

Uczestnik musi w procesie twdérczym opracowania projektu mieé¢ na wzgledzie takze racjonalnos¢
kosztow produkcji gry, ktorej koszt jednostkowy produkcji nie powinien przekroczy¢ 100 zt
brutto.

Projektowana gra musi zaktada¢ jej wykonanie z materiatéw powszechnie dostepnych na rynku
polskim z zatozeniem czasu produkgji nie przekraczajgcego 30 dni kalendarzowych.

Zadanie 4

Opracowanie pomystu i projektu logicznej (nie komputerowej) gry typu ukfadanka, z
wykorzystaniem, jako jednego z jej elementéw, logotypu Rzecznika Praw Dziecka Mikotaja
Pawlaka.

Pod pojeciem, gry typu uktadanka rozumie sie niekomputerowg gre wykorzystujaca
mechanizmy/ruchy uktadania, krecenia, przesuwania itp. Uktadanka moze mie¢ forme
powlekanych papierowych puzzli, jak i klockéw drewnianych czy plastikowych itp. Organizator nie
wprowadza ograniczen inwencji tworczej Uczestnikdw co do materiatow i formy.

Celem opracowania i zaprojektowania gry jest utrwalanie w pamieci dzieci znaczenia instytucji
Rzecznika Praw Dziecka jako chronigcego prawa dziecka i tym samym szerzenie, w atrakcyjnej
formie, wiedzy o prawach dziecka.

Zatozenia koncepcyjne gry:

Gra musi zosta¢ opracowana z myslg o grupie docelowej/ wiekowej, to jest by¢ dedykowana dla
graczy- dzieci w przedziale wiekowym 9-14 lat.

Przedstawione na ukfadance tresci muszg nawigzywac do praw dziecka, by¢ czytelne, zrozumiate
dla odbiorcy w wyzej okreslonym przedziale wiekowym.

Uzyte w uktadance grafiki/uktad elementéw muszg byé¢ catkowicie oryginalne (ich uzycie nie
bedzie wymagato od Zamawiajgcego zakupu odrebnej licenc;ji).

Zatozenia wzornicze i kolorystyczne:

Gra powinna by¢ utrzymana w kolorystyce korespondujgcej z logotypem Organizatora, radosnej,
pogodnej, przyciggajacej uwage dzieci- graczy. Musi byé atrakcyjna graficznie i kolorowa,
stworzona z trwatych materiatéw dobrej jakosci.

Ksiega znaku stanowi zatacznik do Regulaminu- pliki do uzycia tylko i wytgcznie w celu
przygotowania koncepcji gry do oferty.

Zatozenia ekonomiczne i produkcyjne:
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Organizator zaktada produkcje min. 1000 sztuk gry wedtug zwycieskiego projektu. Uczestnik jest
zobowigzany przedstawié szacowany koszt produkcji gry we wskazanej ilosci.

Uczestnik musi w procesie twdérczym opracowania projektu mieé na wzgledzie takze racjonalnos¢
kosztow produkcji gry, ktorej koszt jednostkowy produkcji nie powinien przekroczy¢ 100 zt
brutto.

Projektowana gra musi zaktadac jej wykonanie z materiatéw powszechnie dostepnych na rynku
polskim z zatozeniem czasu produkc;ji nie przekraczajgcego 30 dni kalendarzowych.

Wymagania dotyczace wszystkich zadan:

Uczestnik Konkursu przedstawia Prace Konkursowg, na ktdrg sktada sie kompletny projekt gry ze
wszystkimi jej elementami, to jest:

a) projekt/y graficzny/e gry- wymag sporzadzenia i przedstawienia w ramach Pracy projektu
graficznego dotyczy wszystkich elementdw/akcesoridéw gry, wynikajgcych z przedstawianej
koncepcji gry, w szczegdlnosci takich jak plansza, karty do gry, figury/ figurki, postacie, inne
elementy ruchome jak kostki, podstawki itp., a takze opakowania gry;

b) zasady gry/ instrukcja — Organizator wymaga kompletnej instrukcji gry wraz ze wszystkimi jej
zasadami, wskazujgcej w szczegdlnosci: ilo$¢ uczestnikdw- minimalng i maksymalng, sposdb
rozpoczecia gry, ustalanie kolejnosci graczy/ ruchow, opisu funkcji i znaczenia poszczegdlnych
elementdéw/ akcesoridw gry, zasad ustalania punktacji, moment zakonczenia gry, zasady ustalania
sankcji gry (jezeli przewidziano)- punktéw karnych/ cofniecia na planszy/ utraty ruchu itp.;

c) nazwa gry i tekst wyjasniajacy inspiracje autora lub autoréw gry oraz zarys koncepc;ji;

d) specyfikacje techniczng gry — w szczegdlnosci opis wszystkich elementéw/ akcesoridw gry, ich
ilosci, rozmiaréw, projektowanego tworzywa/ materiatu wykonania, kolorystyke, wskazanie
elementdw jako ,zapas”

e) projekt wykonawczy gry;

f) szacunkowy koszt wykonania/produkcji gry przy zatozeniu produkcji min. 1000 egzemplarzy
gry.

Prawa dziecka wedtug ONZ - Konwencja o prawach dziecka (wyimki niedostowne)

Konwencje ONZ o prawach dziecka przyjety prawie wszystkie panstwa swiata. Polska miata spory
udziat w jej tworzeniu. To polski prawnik napisat pierwszy projekt tego waznego dokumentu.

Czesc |
Dzieckiem jest kazda osoba, ktdra nie ukonczyta 18 lat (Art. 1%).

Panstwo zobowigzane jest do zapewnienia ochrony praw dziecka bez wzgledu na jego
pochodzenie, rase, pte¢, jezyk, status materialny i wyznanie (Art. 2).

Wszystkie instytucje majg obowigzek dziata¢ dla dobra dziecka (Art. 3).

Panstwo zobowigzane jest podejmowac dziatania na rzecz realizacji praw dziecka zawartych w
Konwencji (Art. 4).
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Rodzicom przystuguje prawo pierwszenstwa w wychowaniu dziecka zgodnie ze swoimi
przekonaniami (Art. 5).

Kazde dziecko ma niezbywalne prawo do zycia (Art. 6).

Kazde dziecko ma prawo do otrzymania imienia i obywatelstwa oraz do poznania swoich
rodzicow i objecia opiekg rodzicielskg (Art. 7).

Kazde dziecko ma prawo do ochrony swojej tozsamosci, w tym obywatelstwa, nazwiska i
stosunkdéw rodzinnych (Art. 8).

Dziecko nie moze zosta¢ oddzielone od swoich rodzicéw wbrew ich woli, chyba, ze lezy to w
interesie dziecka i zdecyduje o tym sad, na podstawie obowigzujgcych przepiséw prawa. Dziecko
oddzielone od rodzicéw ma prawo do kontaktéw z nimi (Art. 9).

Dziecko, ktérego rodzice przebywajg w réznych panstwach ma prawo do utrzymywania
regularnych osobistych kontaktow z matka i ojcem. Wiadze panstw zobowigzane sg do
umozliwienia tych kontaktow (Art. 10).

Panstwo zobowigzane jest do ochrony dziecka przed nielegalnym wywozem za granice (Art. 11).

Panstwo zobowigzane jest do zapewnienia kazdemu dziecku mozliwosci ksztattowania i
wyrazania wtasnych pogladéw oraz wypowiadania sie w postepowaniach sgdowych i
administracyjnych, w sprawach ktére go dotyczg (Art. 12).

Panstwo zobowigzane jest do zapewnienia kazdemu dziecku mozliwosci do swobodnej
wypowiedzi oraz do zdobywania i przetwarzania informacji (Art. 13).

Kazde dziecko ma prawo do swobody mysli, sumienia i wyznania. Rodzice majg pierwszenstwo w
kierowaniu dzieckiem, w korzystaniu z tego prawa (Art. 14).

Kazde dziecko ma prawo do swobodnego zrzeszania sie oraz wolnosci pokojowych zgromadzen
(Art. 15).

Kazde dziecko ma prawo do ochrony swojej prywatnosci, honoru i reputacji oraz do zachowania
tajemnicy swojej korespondenc;ji (Art. 16).

Kazde dziecko ma prawo do dostepu do informacji rozpowszechnianych przez srodki masowego
przekazu (Art. 17).

Oboje rodzice ponoszg wspdlng i gtéwng odpowiedzialno$é za wychowanie i rozwdj dziecka.
Panstwo zobowigzane jest do udzielenia im pomocy w wypetnianiu tego obowigzku (Art. 18).

Kazde dziecko ma prawo do ochrony przed wszelkimi formami przemocy fizycznej badz
psychicznej, krzywdy Ilub zaniedbania badz ztego traktowania lub wyzysku, w tym
wykorzystywania w celach seksualnych (Art. 19).

Dziecko pozbawione swego Srodowiska rodzinnego ma prawo do specjalnej ochrony i pomocy ze
strony panistwa, w tym prawo do opieki zastepczej (Art. 20).
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Panstwo, ktére pozwala adoptowac dzieci ma obowigzek zachowania szczegdlnej troski o dobro
dziecka w postepowaniu adopcyjnym (Art. 21).

Dziecko, ktére objete jest statusem uchodzcy lub stara sie o niego, ma prawo do odpowiedniej
ochrony i pomocy humanitarnej ze strony panstwa, na terenie ktorego przebywa (Art. 22).

Kazdemu dziecku psychicznie lub fizycznie niepetnosprawnemu panstwo powinno zapewnié zycie
w warunkach gwarantujgcych godnos$¢, umozliwiajacych osigganie niezaleznosci oraz
utatwiajacych aktywne uczestnictwo w zyciu spoteczeristwa (Art. 23).

Panstwo zobowigzane jest do zapewnienia kazdemu dziecku najwyzszego poziomu ochrony
zdrowia i udogodnien w zakresie leczenia chordéb oraz rehabilitacji zdrowotnej (Art. 24).

Kazde dziecko umieszczone w szpitalu, sanatorium, placéwce opiekuiczo-wychowawczej lub
innym zakfadzie, ma prawo do okresowej oceny sposobu leczenia oraz oceny okolicznosci
umieszczenia go w placéwece (Art. 25).

Kazde dziecko ma prawo do otrzymania srodkdw utrzymania odpowiadajgcych jego potrzebom, a
takze do korzystania z ubezpieczen spotecznych (Art. 26).

Kazde dziecko ma prawo do poziomu zycia odpowiadajgcego jego rozwojowi fizycznemu,
psychicznemu, duchowemu, moralnemu i spotecznemu, za co gtéwng odpowiedzialno$¢ ponosza
jego rodzice (Art. 27).

Kazde dziecko ma prawo do nauki (Art. 28).

Nauka dziecka powinna by¢ ukierunkowana przede wszystkim na rozwijanie osobowosci,
talentéw oraz zdolnosci umystowych i fizycznych, rozwijanie szacunku dla praw cztowieka oraz
szacunku dla rodzicéw, przygotowanie do odpowiedniego zycia w wolnym spoteczenstwie oraz
rozwijanie w dziecku poszanowania dla srodowiska naturalnego (Art. 29).

Dziecko, nalezgce do mniejszosci etnicznych, religijnych lub jezykowych ma prawo do posiadania i
korzystania z wtasnej kultury, do wyznawania i praktykowania swojej religii lub do uzywania
wtasnego jezyka, tgcznie z innymi cztonkami jego grupy (Art. 30).

Kazde dziecko ma prawo do wypoczynku i czasu wolnego oraz do nieskrepowanego
uczestniczenia w zyciu kulturalnym i artystycznym (Art. 31).

Panstwo zobowigzane jest do zapewnienia kazdemu dziecku ochrony przed wyzyskiem
ekonomicznym oraz wykonywaniem pracy, ktéra moze by¢ niebezpieczna, przeszkadza w nauce
albo jest szkodliwa dla dziecka (Art. 32).

Panstwo zobowigzane jest do ochrony dziecka przed uzywaniem narkotykow oraz
wykorzystywaniem go przy produkcji tego typu substancji i handlu nimi (Art. 33).

Panstwo zobowigzane jest do ochrony dziecka przed wszelkimi formami wyzysku seksualnego i
naduzy¢ seksualnych (Art. 34).

Panstwo zobowigzane jest do przeciwdziatania uprowadzeniom lub sprzedazy dzieci (Art. 35).
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Panstwo zobowigzane jest do przeciwdziatania takze wszelkim innym formom wyzysku niz
wymienione powyzej, w jakimkolwiek aspekcie naruszajagcym dobro dziecka (Art. 36).

Panstwo zobowigzane jest do ochrony dziecka przed torturowaniem badz okrutnym Ilub
nieludzkim traktowaniem lub karaniem. Zadne dziecko nie moze byé bezprawnie pozbawione
wolnosci, a kazde zatrzymane dziecko ma prawo do humanitarnego traktowania i otrzymania
odpowiedniej pomocy (Art. 37).

Kazde dziecko ponizej 15 lat ma prawo do ochrony przed bezposrednim udziatem w dziataniach
zbrojnych (Art. 38).

Panstwo zobowigzane jest do utatwienia przebiegu rehabilitacji fizycznej i psychicznej dziecka,
ktore padto ofiarg jakiejkolwiek formy zaniedbania, wyzysku lub wykorzystania, torturowania lub
jakiejkolwiek innej formy okrutnego, nieludzkiego czy ponizajacego traktowania albo karania
badz konfliktu zbrojnego (Art. 39).

Kazde dziecko podejrzane, oskarzone lub uznane za winne popetnienia przestepstwa, ma prawo
do traktowania w sposéb godny i uwzgledniajacy jego wiek. Dziecko ma prawo do zapoznania sie
ze stawianymi mu zarzutami i rozpatrzenia jego sprawy najszybciej, jak to mozliwe, w uczciwym i
bezstronnym procesie (Art. 40).

Konwencja w zaden sposéb nie narusza postanowien prawa wewnetrznego panstwa lub innych
przepisow prawa miedzynarodowego, ktdre lepiej chronig prawa dziecka niz przepisy tej
Konwencji (Art. 41).

Poza Czescig |, przedstawiong powyzej, w sktad Konwencji o Prawach Dziecka wchodzg jeszcze
dwie kolejne czesci. Czes¢ I, obejmujgca artykuty 42-45, m.in. zobowigzuje panstwo do
informowania dzieci o ich prawach oraz do przedstawiania sprawozdan z dziatan podejmowanych
na rzecz realizacji tych praw. Czes¢ Ill, czyli artykuty 46-54, obejmuje szczegdtowe zapisy
dotyczgce wprowadzania Konwencji w zycie i przystepowania do niej nowych panistw.
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Zatacznik nr 2 do Regulaminu

Formularz zgtoszenia do Konkursu na opracowanie pomystéw i projektéw dwdéch edukacyjno-
rozrywkowych gier tradycyjnych oraz dwdch gier logicznych- uktadanek

Zadanie nr ............

IMIE | NAZWISKO UCZESTNIKA/OW | oottt ettt ee ettt en s st es s s sasasae st s nesanas
KONKURSU (AUTORA/ AUTOROW)

ADRES ZAMIESZKANIA | ettt e e e s st e e e e e s nnaee

TELEFON

E-MAIL

1. Wyrazam zgode na udziat w Konkursie i akceptuje Regulamin Konkursu, organizowanego przez
Biuro Rzecznika Praw Dziecka.

2. Oswiadczam, ze przestana Praca stanowi mojg wytgczng witasnosc i nie narusza praw oséb
trzecich ani obowigzujgcych przepisow prawa. Oswiadczam, ze zaproponowany projekt i
wszystkie elementy sktadowe Pracy sg nowe i oryginalne oraz nigdzie wczesniej niepublikowane.
Przyjmuje petng odpowiedzialno$¢ prawng w razie nieposiadania uprawnien do zgtoszenia Pracy
do Konkursu, bgdz naruszenia praw autorskich i/lub débr osobistych osdb trzecich.

3. Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych zawartych w Formularzu Zgtoszenia.
Wyrazenie zgody jest dobrowolne, jednak brak zgody uniemozliwi udziat w konkursie.
Oswiadczam, ze zapoznatem sie z klauzulg informacyjng zawartg w Regulaminie.

data i miejscowosé podpis Uczestnika

*wskazac 1, 2, 3 lub 4
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